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 TRƯỜNG ĐẠI HỌC BẠC LIÊU CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM 

 KHOA CÔNG NGHỆ THÔNG TIN Độc lập – Tự do – Hạnh phúc 
 

BẢNG PHÂN CÔNG GIẢNG VIÊN HƯỚNG DẪN ĐỒ ÁN 1 

NGÀNH: ĐẠI HỌC CÔNG NGHỆ THÔNG TIN 

LỚP: 15DTH2 

STT MSSV Họ và tên Tên đề tài Giảng viên hướng dẫn Ghi chú 

1 217480201051 Lê Khánh Duy Số nguyên lớn ThS. Hoàng Ngọc Hiển  

2 217480201052 Trần Hải Đăng Chương trình quản lý các giải thuật sắp xếp ThS. Huỳnh Huy Tuấn  

3 217480201054 Trần Tấn Đạt Số nguyên lớn ThS. Hoàng Ngọc Hiển  

4 217480201055 Trương Đại Đức Bài toán đổi tiền (Kỹ thuật quy hoạch động) ThS. Triệu Vĩnh Viêm  

5 217480201056 Dương Thái Hiểu Tìm hiểu về thư viện OpenGL ThS. Hoàng Ngọc Hiển  

6 217480201057 Võ Văn Hiếu 
Bài toán đường đi người giao hàng  

(Kỹ thuật nhánh cận) 
ThS. Hà Thị Phương Anh  

7 217480201058 Lư Quang Khang Bài toán cái ba lô (Kỹ thuật nhánh cận) ThS. Hà Thị Phương Anh  

8 217480201059 Lý Quốc Kiệt Chương trình trò chơi đoán màu ThS. Huỳnh Huy Tuấn  

9 217480201060 Nguyễn Tiền Lâm Chương trình quản lý các giải thuật sắp xếp ThS. Huỳnh Huy Tuấn  

10 217480201061 Lưu Phúc Lộc 
Bài toán đường đi người giao hàng  

(Kỹ thuật nhánh cận) 
ThS. Hà Thị Phương Anh  

11 217480201062 Trần Văn Lộc Bài toán mê cung ThS. Trương Xuân Hạnh  

12 217480201063 Nguyễn Thành Lợi Chương trình trò chơi đoán màu ThS. Trương Xuân Hạnh  

13 217480201064 Nguyễn Minh Minh Máy rút tiền tự động ATM ThS. Huỳnh Thị Mỹ Trâm  

14 217480201065 Ca Trọng Nghĩa Bài toán mê cung ThS. Trương Xuân Hạnh  
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STT MSSV Họ và tên Tên đề tài Giảng viên hướng dẫn Ghi chú 

15 217480201066 Tăng Văn Nghĩa Máy rút tiền tự động ATM ThS. Huỳnh Thị Mỹ Trâm  

16 217480201067 Liên Yến Ngọc 
Viết chương trình tìm đường đi ngắn nhất bằng  

giải thuật Dijkstra 
ThS. Tào Thanh Hải  

17 217480201068 Trần Ngọc Yến Nhi 
Viết chương trình tìm đường đi ngắn nhất bằng  

giải thuật Dijkstra 
ThS. Tào Thanh Hải  

18 217480201069 Cao Minh Nhựt Xây dựng trò chơi SameGame ThS. Võ Ngọc Lợi  

19 217480201070 Dương Hữu Nhờ Bài toán cái ba lô (Kỹ thuật quy hoạch động) ThS. Trần Khánh Luân  

20 217480201071 Đặng Thanh Phong Bài toán cái ba lô (Kỹ thuật quy hoạch động) ThS. Trần Khánh Luân  

21 217480201072 Nguyễn Thanh Phú Bài toán cái ba lô (Kỹ thuật nhánh cận) ThS. Trần Phước Nghĩa  

22 217480201075 Đào Quốc Thắng Bài toán Tháp Hà Nội ThS. Huỳnh Thị Mỹ Trâm  

23 217480201076 Trần Nhựt Thanh Bài toán Tháp Hà Nội ThS. Trần Phước Nghĩa  

24 217480201077 Nguyễn Minh Thức Xây dựng cây tìm kiếm nhị phân ThS. Tào Thanh Hải  

25 217480201078 Lâm Thanh Tín Xếp lịch thi đấu thể thao ThS. Tô Khánh Toàn  

26 217480201079 Nguyễn Ngọc Hoàng Tín Xếp lịch thi đấu thể thao ThS. Nguyễn Hoàng Hôn  

27 217480201081 Nguyễn Thanh Toàn Mã hóa/ giải mã dữ liệu theo phương pháp Caesar ThS. Nguyễn Hoàng Hôn  

28 217480201082 Quách Tịnh Bài toán đổi tiền (Kỹ thuật quy hoạch động) ThS. Triệu Vĩnh Viêm  

29 217480201083 Lương Việt Tuấn Xây dựng trò chơi SameGame ThS. Võ Ngọc Lợi  

 Bạc Liêu, ngày 25 tháng 9 năm 2023 

 PHÓ TRƯỞNG KHOA 

 

 

 ThS. Trần Khánh Luân   


